Info64.0rg

Servidor de resultados para el uso con Vega

1 Términos de uso y condiciones de info64.org

Info64.0org es un Servidor de Resultados que proporciona la FEDA a los arbitros y organizadores
con el objetivo de publicar la informacién de los torneos de ajedrez que se disputen en Espafia y en
el extranjero.

Para ello ha llegado a un acuerdo con el autor del programa de emparejamientos Vega para realizar
una integracién del programa y del servidor de resultados. Como fruto de dicho acuerdo, el
programa Vega incluye un modulo de publicacion de datos en el Servidor de Resultados.

Para el uso del Servidor de Resultados, la FEDA proporcionara a los arbitros y organizadores con
una licencia de Vega y otra del Servidor de Resultados que podran utilizar bajo los términos que la
propia FEDA decida en su momento.

2 Uso del servidor de resultados

2.1 Preparacion

Para el uso de info64 la FEDA proporcionara a cada arbitro y/o organizador un nombre de usuario y
contrasefia, que seran personales. El usuario y la contrasefia estaran asociados a una direccion de
correo electronico que se utilizara para el restablecimiento de la contrasefia.

Si un arbitro desea subir el torneo gestionado con el programa Vega y Orion a info64, debera
primeramente abrir el torneo en cuestion. Después accedera al menu Extras -> Configuracion
WWW vy ahi deberd seleccionar en la opcién “Servidor” la opcién “Info64”. Automaticamente,
quedaran activas solo las casillas Usuario y Contrasefia, que debera rellenar con las proporcionadas
por la FEDA.

Si se va a utilizar info64, las restantes opciones de esta pantalla, no tendran efecto alguno en la
subida de los datos del torneo.

Si por alguna razon tras realizar ese cambio, no funciona la carga del torneo, habra que volver a esta
ventana y VOLVER A SELECCIONAR DEL MENU la opcién Info64.

Los usuarios de Vega en entornos Windows DEBEN SELECCIONAR Info64 del menu
desplegable.

Los usuarios de Vega en entornos Linux, DEBEN ESCRIBIR Info64 EN LA CASILLA
SERVIDOR vy pulsar la tecla RETURN/ENTER del teclado. Haciendo ello quedaran activas
exclusivamente las casillas Usuario y Contrasefia. Ademas, deberan descargar el archivo

https://info64.org/media/docs/transferFEDA.jar y guardarlo en la carpeta vegaprol/plugin ¢


https://info64.org/media/docs/transferFEDA.jar

vegaprol64/plugin (segun estén utilizando la version de 32 6 64 bits).

Los usuarios de Orion en entornos Linux no pueden, de momento, subir torneos a info64 por
una limitacion técnica.

2.2 Carga del torneo en Vega

2.2.1 Primera carga del torneo en Vega

Cuando el arbitro esté preparado para subir los primeros datos del torneo (por ejemplo cuando tiene
cerrada la inscripcion), podra subir el torneo en dos pasos:

1. Accediendo al menu Extras -> Configuracion WWW vy pulsar ahi la opcion “Generar pagina
local”.

2. Pulsar el boton “Publicar” de la pestafia “Gestor de Rondas” y seleccionar la opcion todo el
sitio.

2.2.2 Cargas posteriores en Vega

A partir de la primera vez, el usuario podra subir los datos del torneo utilizando el botén “Publicar”
de la pestafia “Gestor de Rondas”.

2.3 Carga del torneo en Orion

Cuando el arbitro esté preparado para subir los datos del torneo, dara los siguientes pasos:
1. Acceder al ment Extra -> Configuracion WWW
2. Pulsar "Actualizar sitio local"

3. Pulsar "Publicar todo"

2.4 Publicacion de torneos con Orion

Info64 hace algunas asunciones para torneos gestionados con Orion para evitar posibles problemas
con la publicacion de alineaciones.

Cuando se empareja una nueva ronda en Orion, el programa asigna automaticamente a los 4
primeros jugadores del orden de fuerzas como jugadores de esa ronda. Sin embargo, esa no tiene
por qué ser la alineacion que presenta el equipo y normalmente la alineacion no se conoce a la hora
de publicar el emparejamiento de los equipos. Por ello, info64 no publica las alineaciones
individuales de los equipos de una ronda en la que no estan introducido al menos un
resultado. Asi, el arbitro puede subir el emparejamiento inmediatamente a info64 sin tener que
introducir las alineaciones reales.

Una vez que el arbitro disponga de las alineaciones reales, las introducira en Orion y volvera a subir
el torneo a info64. Sin embargo, como hemos dicho antes, en info64 no se mostraran las
alineaciones porque no hay introducido al menos un resultado. Para mostrar la alineacion, el arbitro
debera acceder a info64, acceder a la ronda en cuestion y pulsar el boton "Mostrar emparejamientos
por mesas". Esto hara que las alineaciones se muestren, independientemente de que haya algun



resultado introducido o no.

2.5 Proceso de carga del torneo

Para realizar la carga del torneo el ordenador debe estar conectado a Internet. El programa realiza
una peticién a info64 enviando un archivo con toda la informaciéon disponible, un cédigo
identificativo del torneo, el nombre de usuario y la contrasefia. Dicha peticion se realiza de forma
segura bajo el protocolo HTTPS, por lo que la contrasefia y los datos no viajan en claro entre el
ordenador e info64.

Una vez que info64 recibe la informacién, procesa el archivo recibido, del que extrae los datos de
los emparejamientos, la clasificacion, las partidas y genera las vistas, clasificaciones y variaciones
de elo.

Al concluir el proceso, devuelve al programa un codigo y la URL en la que se muestra el torneo, esa
URL se ensefia al usuario en el programa. Si ocurre algtin error al cargar los archivos, el usuario es
advertido de ello.

2.6 Carga de partidas

La carga de las partidas del torneo, se hace a la vez que la carga de los demas datos. Para ello, el
usuario deberd completar el archivo PGN que genera Vega en la carpeta del torneo con las partidas
utilizando un programa de base de datos de ajedrez. Es muy importante que no se cambien los
nimeros de ronda, mesa ni los nombres de los jugadores, dado que info64.org comprueba que los
datos concuerdan con los almacenados en su base de datos.

Una vez que se hayan inroducido las partidas, se debera copiar el archivo PGN con las mismas a la
carpeta pgn que esta dentro de la carpeta www<CarpetaTorneo> que esta en <CarpetaTorneo>. No
hace falta que todas las partidas estén en el mismo archivo, se puede almacenar un archivo PGN
para cada ronda sin ningun problema. Vega subira todos los archivos PGN presentes en esa carpeta
y sobreescribira los datos de las partidas existentes; no borrara de su base de datos ninguna partida.

2.7 Personalizacion de listados

En el desarrollo de info64 ha primado una maxima: que la web de todos los torneos sea parecida. La
razén de ello es pensar en el usuario final de la web, para que la experiencia de uso sea 6ptima y
encuentre siempre las mismas cosas en los mismos lugares.

A pesar de ello, info64 proporciona unas opciones para personalizar un poco los listados de los
torneos.

Para ello, hay que acceder a la web, y entrar a ella utilizando la opcion de la esquina superior
izquierda llamada “Login” y utilizar el mismo nombre de usuario y contrasefia que ha
proporcionado la FEDA.

Alli, veremos el listado de todos los torneos que se hayan subido con ese nombre de usuario, y se
podra acceder al menu que posibilita las modificaciones.

Las modificaciones que se pueden hacer actualmente son las siguientes:



* Introducir direccion de la pagina web oficial.

* Introducir direccion de la pagina web con retransmision de partidas
* Introducir un e-mail de contacto del torneo.

* Introducir el codigo del torneo FIDE y mostrar enlace a la FIDE.

* Elegir si mostrar banderas en lugar de iniciales de paises o no.

* Elegir si mostrar filtros por pais o por origen en los listados.

* Elegir si mostrar el Origen en vez de la Federacion en los listados de emparejamiento.

2.8 Descarga de versiones anteriores del torneo

Muchas veces necesitamos obtener una version anterior del torneo, bien porque nos hemos
equivocado o porque queremos acceder a algtin dato que hemos modificado posteriormente. Para
ello, info64 proporciona un acceso para descargar todos los archivos subidos con anterioridad a él.

Para acceder a ese servicio hay que acceder a la web, y entrar a ella utilizando la opcién de la
esquina superior izquierda llamada “Login” y utilizar el mismo nombre de usuario y contrasefia que
ha proporcionado la FEDA. Alli veremos el listado de todos los torneos subidos por ese usuario, y
podemos acceder a la descargar de todas las versiones anteriores de los archivos. Podremos
descargar las partidas subidas y el archivo para el programa Vega.

2.9 Borrar torneos

Si queremos borrar todos los datos de un torneo que hayamos subido hay que acceder a la web, y
entrar a ella utilizando la opcién de la esquina superior izquierda llamada “Login” y utilizar el
mismo nombre de usuario y contrasefia que ha proporcionado la FEDA. Alli veremos el listado de
todos los torneos subidos por ese usuario, y podremos borrar todos los datos del mismo.

NOTA IMPORTANTE: borrar un torneo tiene efectos definitivos y no se puede volver atras. Un
torneo borrado quedara completamente inaccesible incluso para los administradores de la web.

3 Ayuda y contacto

En la misma pagina de info64 hay una seccion de ayuda y preguntas frecuentes que iremos
completando segtin avancemos en el uso de la herramienta. Si tienes preguntas que este manual no
responde, puede que ya las estemos respondiendo en info64. Si a pesar de ello sigues encontrando
problemas, escribe un e-mail a contacto@info64.org desde el que te ayudaremos.

Como os habéis fijado, el interfaz de la web esta disponible en inglés, catalan, galego y euskara.
Estamos abiertos a la incorporacion de mas idiomas y a la correccion de los mensajes que no son

correctos. Para ello, ponte en escribe a contacto@info64.org y te indicaremos como colaborar.

Si eres, organizador, Federacion o arbitros, y tienes necesidades especiales, escribe a
contacto@info64.org y estudiaremos tu caso.



mailto:contacto@info64.org
mailto:contacto@info64.org
mailto:contacto@info64.org

4 Datos adicionales

Todos los datos proporcionados por los usuarios se transmiten entre el programa Vega e info64 de
manera segura, encriptados utilizando el protocolo HTTPS.

Se utiliza el mismo protocolo para la visualizacion de la web, por ello, todas las paginas son
seguras.
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